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There are 45 countries use English as an official language around the world. 35% 
of people speak English, 75% of TV programs in English, 75% of network 
information dissemination in English. English has become a multi-national, 
multi-cultural and multi-functional international language and the world's 
communication platform. Simultaneously with the development of the Internet, 
people's lifestyles have changed. In English learning needs and development of 
information technology, the online English teaching system came into being. 
Online video teaching has flexible teaching methods and content-rich features to 
attract a large number of users. Different from the traditional teaching methods, online 
learning limited by locations and time is very small. Students can choose what to 
study according to their own circumstances. It is an approach to learning by demand. 
Faced with such a huge market, a lot of education and training institutions began to 
develop their own online teaching platform to integrate their teaching resources and 
expand market share.  
The system uses the Django framework which base on the mvc model. The 
database distributed storage database MongoDB and the backstage management 
subsystem using jQuery EasyUI to simplify the development process. Achieve a 
complete online English teaching system. Students can use online assessment after 
registering, and pay for courses to exchange with teacher and download the resources. 
Teachers use the system to teach and manage personal information. The system 
administrators use the system to manage all users, while managing curriculum, news 
announcements, system logs and data analysis functions. 
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本系统使用了如下技术：Django 框架，Python 语言，MongoDB 数据库，jQuery 
EasyUI 以及 123FlashChat 聊天服务器软件，本章将依次介绍。 
2.1 Django 
Django 是用 Python 语言编写，遵循 MVC 模式的开源 web 开发框架，其目
的是使开发人员能以最少的代码创建更好的 web 应用[2]。 
Django 框架的核心组件有： 
对象关系映射器：使用 Django 框架，开发人员可以免费获得一套功能丰富
的，动态访问数据库的 API(如果有需要也可以自己编写 SQL 语句)。使用的数据
模型完全在 Python 中定义。依存于这些 API 可以大幅度简化书写 SQL 语句的繁
杂工作。同时 Django 支持包括 Postgresql，MySql，Sqlite，Oracle 在内的多种数
据库[3]。 
自动化的管理界面：为开发人员自动创建用户管理和更新内容的接口，这些
乏味的工作由 Django 完成。Django 自带一个 admin site，类似于内容管理系统。 








理界面的功能，利用 Django 可以快速设计和开发具有 MVC 层次的 web 应用。



















1989 年底发明。Python 语法简捷而清晰，具有丰富和强大的类库[5]。 
Python 的优点： 










解释性：一个用编译性语言比如 C 或 C++写的程序可以从源文件（即 C 或








C++和 Java 相比，Python 以一种非常强大又简单的方式实现面向对象编程。 
可扩展性：如果程序员需要一段关键代码运行得更快或者希望某些算法不公
开，可以把部分程序用 C 或 C++编写，然后在 Python 程序中使用它们。 






























































（9） 支持 RUBY，PYTHON，JAVA，C++，PHP，C#等多种语言； 










Mongo 的路线图中已经包含对 MapReduce 引擎的内置支持。 
用于对象及 JSON 数据的存储：Mongo 的 BSON 数据格式非常适合文档化
格式的存储及查询[9]。 
2.4 jQuery EasyUI 
jQuery EasyUI 是一组基于 jQuery 的用户界面插件集合，它在优化了 ajax 使




提供了用于 ajax 开发的丰富函数库，使得 ajax 应用变得极其简单[12]。 
通过使用 EasyUI 框架，开发者将更专注于程序逻辑结构及功能的实现。
EasyUI 框架具有以下一些特性： 

















3. 支持 CSS1-CSS3.以及基本的 XPath。 
4. 跨浏览器的 ajax 解决方式，支持的浏览器包括 IE 6.0 以上、FF 1.5 以上、
Safari 2.0 以上、Opera 9.0 以上[13]。 
2.5 123FlashChat 
123FlashChat 聊天服务器软件历史悠久，自 2003 年诞生后历经更新，目前
已成长为全球领军的在线聊天软件。它可以方便的集成到各种流行的网站系统









以及 python 语言的特点及其优势，然后介绍了 MongoDB 数据库特点和功能，最
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